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Proiectul Atentie! Pericol digital a fost implementat
de Asociatia M.A.S.C.A. (Motivarea, Acceptareaq,
Sustinerea si Consilierea Adolescentilor), in cadrul
Programului SAVE (,,School Anti-Violence
Ecosystem”) coordonat de Fundatia World Vision
Romania si cofinantat de Uniunea Europeana

Durata proiectului: 01.03.2025 — 30.711.2025
\Valoarea grantului: 156.000 euro



Introducere

Traim intr-o era digitala in care copiii
cresc permanent conectati. Internetul
ofera numeroase oportunitati, dar vine si
cu riscuri semnificative: hartuire,
manipulare sau expunere la rusine. Pentru
un copil, distribuirea unei imagqini fara
acord poate provoca o rana emotionala
profunda.

Acest proiect a fost creat pentru a educa
si a sensibiliza beneficiarii cu privire la
manifestarile abuzului digital sau de gen
asupra copiilor.




De ce acest
proiect?

Violenta digitala si de gen este o
realitate care afecteaza emotiile si
siguranta copiilor.

Copiii nu spun ,sunt anxios”, ci ,nu
vreau la scoala” sau ,mi-e frica de
telefon”.



iImplementare

Liceul Tehnologic ,,.Sava Brancovici” Ineu

~ 9

Liceul Teoretic ,Gheorhe Lazar” Pecica

Scoala Gimaziala Vladimirescu

Club Sportiv Budokai Arad




Obiective
propuse

- Constientizarea riscurilor violentei
digitale si de gen — 1000 copii si
500 parinti

- Dezvoltarea competentelor a 132
cadre didactice

- Cooperare interinstitutionala — 35
2fecor] Si experti conectati



Activitati
efectuate

- 6 Campanii de constientizare realizate
iImpreuna cu copiii , parintii, conducerea scolilor si
a personalului auxiliar

- 4 Traininguri pentru cadre didactice si
personalul auxiliar

- 1 Schimb de bune practici



O voce care a
{e[0] diferenta

In cadrul campaniel, au fost prezente 3
victime ale abuzului digital si de gen, iar

o victima a abuzului digital si-a impartasit
experienta:

,Am crezut ca sunt sinqura. Ca nu pot vorbi
cu nimeni. Acum stiu ca a fost abuz — si ca
pot fi auzita. li Incurajez pe toti cei care trec
prin asta sa ceara ajutor. Nimeni nu merita
sq treaca prin asta sinqur.”




Rezultate sl
iImpact

aproximativ 1000 copii si aproximativ 500 parinti implicati

aproximativ 150 cadre didactice instruite

aproximativ 35 profesori si experti conectati

Toti indicatorii proiectului au fost atinsi conform
planlﬁcaru



Lectlii
Invatate

- Educatia digitala inseamna valori, nu
tehnologie

- Empatia si comunicarea deschisa sunt
esentiale

- Colaborarea scoala—familie—institutii
ofera protectie reala

- Profesorii si consilierii scolari pot fi adultii
de incredere pentru elevi




Concluzie

» Violenta digitala nu dispare prin interdictii, ci prin
educatie si incredere.

» Copiii au nevoie de adulti care sa le spuna: ,,Poti sa-
mi spui. Nu esti singur.”

* Proiectul a adus empatie, siguranta si constientizare
in scolile din jud. Arad. - J—
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-
Multumiri
J
Multumim conduceri scolilor partenere,

reprezentantilor institutionali, profesorilor, parintilor,
elevilor si voluntarilor care s-au implicat activ in
realizarea acestui proiect. Contributia fiecaruia a facut
posibil succesul initiativei.

Finantat de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate
apartin exclusiv autorului (autorilor) si nu reflectd neaparat pozitia
Uniunii Europene sau a Fundatiei World Vision Romdnia. Nici Uniunea
Europeana si nici Fundatia World Vision Romania nu pot fi

considerate rdsgunzdtoare pentru acestea.
B




