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Nume ONG | Asociatia The Da Vinci System (Cluj)

Titlu proiect | ,WEBTECTIVII”

Buget €15,000

Grup tinta 91 de evenimente organizate cu 1914 participanti:
e 1044 de copii si 584 de parinti — beneficiari ai sesiunilor de informare;
e 256 de profesori — beneficiari ai sesiunilor de formare;
e 30 de experti — beneficiari ai sesiunilor de schimb de bune practici si networking;
¢ 4 unitati scolare din zonele rurale si urbane din judetul Cluj;

Obiective Durata proiectului: 11 luni (01.03.2025 — 31.01.2026)

proiect Obiectiv general: Cresterea gradului de constientizare in randul copiilor cu privire la abuzurile la
care pot cadea victime, in special in mediul online, prin dezvoltarea unui joc care sa sprijine
intelegerea si constientizarea acestor probleme si prin construirea unei comunitati de parinti, elevi,
profesori si membri ai societatii civile care vor actiona constant ca protectori ai copiilor si mentori ai
binelui.
Obiective specifice:
1. Dezvoltarea unui mediu scolar sanatos, axat pe interesul superior al copilului, prin crearea unui
Consiliu Scolar cu reprezentanti din 4 scoli, 2 institutii publice si 3 ONG-uri, care, prin instruire, vor
deveni resursa pentru scoli Tn domeniul protectiei copilului.
2. Instruirea profesorilor pentru a deveni mentori pentru siguranta pe internet a copiilor aflati in grija
lor.
3. Informarea si cresterea gradului de constientizare Tn randul parintilor, condusa de profesori din
Consiliul Scolar pentru Protectia Copilului, si participarea elevilor la ateliere de joc ,WEBTECTIVII”
pentru a-i ajuta sa evite abuzurile online si s& devind constienti de instrumentele de protectie
disponibile.

Activitati e Sesiunedeinstruire cu 37 de factori de decizie (profesori si experti) pentru crearea Consiliului

si rezultate pentru Protectia Copilului Aries, un organism interinstitutional compus din profesori de la 4 scoli
partenere, ONG-uri care lucreaza cu copii si reprezentanti ai institutiilor publice active in domeniu;
e Forum Local privind Siguranta pe Internet, un eveniment cu 60 de factori de decizie
(profesori si experti) pe tema sigurantei pe internet si pentru validarea si optimizarea jocului
LWEBTECTIVII” si a altor instrumente dezvoltate;
e Dezvoltarea a 2 instrumente de educatie non-formala pentru siguranta copiilor pe internet: 1 joc
de tip dosar de caz numit ,, WEBTECTIVII” si 1 joc online pe platforma web;
e Campanie de 5 sesiuni de instruire cu 131 de profesori pe tema celor doua instrumente si
pe tema miturilor si stereotipurilor toxice care duc la invinovatirea victimei si favorizarea agresorului;
e Campanie de 49 de sesiuni de joc ,WEBTECTIVII” organizate de profesori instruiti cu
1044 de copii;
e Campanie de 34 de intélniri cu 582 de parinti despre abuzul cibernetic, cum sa il preving, sa
ii recunoasca semnele si sa gestioneze situatiile cu care se confrunta copiii lor intr-un mod corect
din punct de vedere psihologic;
o Conferintad pentru lansarea jocului ,, WEBTECTIVII” cu 60 de participanti;
e Campanie online care a atins peste 28500 de vizualizari cumulative pe retelele de socializare
si pe website (martie 2026) pentru a creste gradul de constientizare cu privire la abuzul cibernetic
prin dezvoltarea si distribuirea a 10 materiale video profesionale;
e Pagina web dedicata proiectului: postari regulate despre progresul proiectului, cu alte 2800
de vizualizari ale postarilor proiectului.
e 10 acorduri de parteneriat cu 2 institutii publice, 4 ONG-uri si 4 scoli;

Publicatii e 1ljoc detip dosar de caz in stil detectiv ,WEBTECTIVII” (Dosarul Detectivului). ,Primul auxiliar

&promovare | de educatie non-formala realizat este jocul fizic in sine, o publicatie atipica si MEGA apreciata,

structurata ca o investigatie practica la fata locului. Dosarul contine ,dovezi” simulate conform
realitatii digitale, cum ar fi capturi de ecran ale unor discutii suspecte, profiluri false de socializare,
harti si chitante fiscale. Acest material a Tnlocuit prelegerile teoretice, cu un succes imens,
determinandu-i pe copii s& deduca singuri si sa inteleaga tacticile de manipulare ale pradatorilor
online intr-un format captivant.”

e 1 joc online pe platforma web: ,Al doilea auxiliar realizat este extensia digitala a jocului,
gazduita direct pe platforma web a proiectului. Aceasta publicatie interactiva a fost special
conceputa pentru a testa si consolida cunostintele pe care elevii le-au asimilat, cu scenarii de viata
in care au decis cum ar trebui personajul sa interactioneze pentru a fi in siguranta digitala.”



https://www.thedavincisystem.ro/
https://www.webtectivii.thedavincisystem.ro/
https://www.webtectivii.thedavincisystem.ro/
https://www.webtectivii.thedavincisystem.ro/joc-webtectivii/

e Ghidul facilitatorilor - WEBTECTIVII: ,Am dezvoltat acest suport metodologic detaliat care
explica profesorilor cum sa faciliteze eficient o activitate cu "Webtectivii” (Dosarul Detectivului) si le
ofera scenarii de joc alternative, garantadndu-le autonomie totala pentru a reutiliza dosarele.”

e 10 Videoclipuri Profesionale (PSA): ,Am produs si distribuit cu succes 10 spoturi video de tip
Anunt de Serviciu Public (PSA), concepute ca reclame sociale cu un impact emotional puternic,
abordand miturile si stereotipurile toxice legate de siguranta pe internet. (peste 28500 de vizualizari
cumulative in martie 2026).”

e Ghidul profesorului in lumea digitala: Brosura cu responsabilitatile scolii in domeniul
protectiei copilului. Acesta clarifica responsabilitatile si rolul scolii in protejarea copiilor pe internet,
demonteaza miturile conform carora siguranta online este doar o chestiune a familiei sau a orelor
de informatica si ofera profesorilor metode practice de predare pentru a integra in mod natural
aceasta materie in sala de clasa.

e Pliantul privind siquranta copilului pe internet si Harta sigurantei online a copilului
,marcheaza semnalele de alarma ale stresului legate de potentialul abuz si oferd parintilor un
instrument practic pentru a-si invata copiii sa gandeasca critic.”

e Videoclipul dupa proiect: ,Clipul surprinde atmosfera, implicarea si entuziasmul real al copiilor
in timpul atelierelor — emotii pe care un text scris nu le poate transmite la fel de bine — devenind
principalul nostru instrument pentru promovarea eficacitatii educatiei non-formale catre publicul
larg!”.

e Raportul de impact al proiectului: ,Este o publicatie digitala extinsa care vizeaza
documentarea succesului si inovatiei intregului proiect, diseminatéa digital colaboratorilor.”

e Materiale promotionale: dosare, caiet de lucru, diplome, stickere pentru diverse evenimente.

e Pagina web dedicata proiectului; 4 postari in mass-media locala; 19 postari pe profilul de
Facebook al proiectului

Best of ...

»1. Jocul WEBTECTIVII si suportul sau digital (suntem extrem de méandri de el!).

Fara indoiald, inovatia centrala a proiectului este si cea mai mare realizare a noastrd. Am reusit sa
inlocuim moralizarea clasica, care adesea nu ajunge la copii, cu o experienta practica si captivanta
de tip dosar de investigatie. Copiii au primit probe simulate in realitate si au fost pusi in rolul
detectivilor. Aceasta abordare a fost MEGA apreciata tocmai pentru ca a generat un entuziasm
imens in sala de clasa: elevii nu au ascultat doar pasiv, ci au dedus, investigat si internalizat organic
cum sa evite capcanele digitale. Am organizat activitati practice de grup, investigatii la fata locului.
Elevii au primit direct pe bancile lor un dosar fizic confidential, contindnd probe simulate realist,
surprinzénd punctele cheie de pericol de pe internet (discutii suspecte, profiluri false de socializare
si link-uri periculoase). Aplicarea efectiva in sala de clasa a generat un entuziasm extraordinar, de
la cel mai mic la cel mai mare. Organizati in echipe pentru a dezlega misterul, copiii au fost atat de
captivati de scenariu incat nivelul lor de implicare a depasit orice asteptare: multi s-au implicat
complet in rol si si-au adus propriile lupe de acasa pentru a analiza probele!” WEBTECTIVII a
transformat educatia pentru siguranta dintr-o obligatie intr-o aventura!

2. Schimbare de paradigma in randul profesorilor.

Un alt element extraordinar a fost impactul real asupra celor peste 130 de profesori instruiti.
Consideram aceasta activitate extrem de reusitd, deoarece a produs o schimbare profunda de
mentalitate: profesorii au inteles mecanismele abuzului si au renuntat la tendinta reflexiva de a
invinovati victima, devenind un suport empatic pentru elevii lor. Mai mult, am reusit s& schimbam
complet modul in care privesc educatia non-formala. Si-au dat seama ca nu este doar un simplu
,joC”, ci 0 solutie reala, testata si extrem de eficienta pentru problemele grave cu care se confrunta,
transformandu-se Tn adevarati mentori.

3. Coagularea ecosistemului comunitar.

Un succes absolut WOW a fost capacitatea proiectului de a reuni sectoare care, din pacate, adesea
lucreaza prea dispersat. Am reusit sa reunim 4 scoli partenere, 4 ONG-uri cu expertiza diversa si 2
institutii publice. Prin operationalizarea ,Consiliului pentru Protectia Copilului Aries” si organizarea
Forumului, am demonstrat ca siguranta minorilor nu este doar o problema izolatd a scolii sau a
parintilor, ci o misiune comunitara. Am daramat barierele institutionale, crednd o retea de sprijin
perfect aliniata pentru a actiona in viitor.”

Feedback
Copii /
participanti

,Elevii, organizati Tn echipe, au participat la sesiuni de jocuri de investigatie folosind fisiere fizice
confidentiale cu «dovezi» simulate (capturi de ecran, conversatii, profiluri false). Prin analizarea
dovezilor pentru a elucida un caz fictiv de disparitie, acestia si-au exersat gandirea critica si
deductia, Tnvatand in mod organic sa identifice si sa evite tacticile pradatorilor online. Elevii au
raspuns bine la formatul «mister de rezolvat». Prin analizarea dovezilor simulate, au invatat in mod
organic sa identifice pericolele, exersandu-si gandirea critica intr-un mediu sigur, fara a se simti
judecati.



https://www.webtectivii.thedavincisystem.ro/wp-content/uploads/Ghidul-Instructorului.pdf
https://www.webtectivii.thedavincisystem.ro/galerie-video/
https://www.webtectivii.thedavincisystem.ro/wp-content/uploads/Pliant-Copilul-Tau-si-Siguranta-pe-Internet.pdf
https://www.webtectivii.thedavincisystem.ro/wp-content/uploads/Mapa-Siguranta-Copilului-in-Mediul-Online-1-1.pdf
https://www.facebook.com/reel/1401324684997245
https://www.webtectivii.thedavincisystem.ro/wp-content/uploads/Raport-Proiect-Webtectivii.pdf
https://www.webtectivii.thedavincisystem.ro/
https://www.facebook.com/EducatieDaVinci

,Parintii au fost foarte receptivi la discutiile despre invinovatirea victimelor, intelegdnd importanta
de a nu pedepsi un copil care s-a comportat gresit online, ci mai degraba de a gestiona situatia cu
calm. Au dobéandit o mai buna intelegere a ceea ce sunt si nu sunt pericolele online si cum sa le
gestioneze.”

»+Am instruit profesori, observand o schimbare majora de mentalitate: au trecut de la a vedea
siguranta online ca pe ceva complicat si in afara curriculumului, la asumarea acesteia ca pe propria
responsabilitate. Au imbratisat educatia non-formala atat ca pe o activitate distractiva si placuta
pentru elevi, cat si ca pe o solutie reald la probleme.”

,Participantii la Forum au dus cu adevarat sesiunea in directia doritd. Nu au stat doar s asculte,
ci au deschis discutiile despre platformele pe care copiii le folosesc des (TikTok, YouTube, Roblox,
Discord, Instagram) si au explicat concret ce vad acolo in fiecare zi. Au adus in discutie problemele
reale: mesaje anonime agresive, excluderi din grupuri, presiunea imaginii, timpul pierdut in «scroll
infinit», dificultatea de a convinge parintii sa intervina la timp. Au formulat provocarile pe care doresc
sa le depaseasca singuri - cum sa documenteze corect un incident, cum sa explice unui copil de ce
ar trebui sa raporteze nereguli online, cum sa transforme martorii pasivi in ajutor activ - si au spus
clar unde simt ca le lipseste increderea Tn actiune. Am prescurtat cateva explicatii teoretice si am
intrat mai mult in exemple practice si testare concreta a setarilor si pasilor de interventie. Principalele
interventii ale participantilor au subliniat valoarea forumului dincolo de ceea ce pregatisem:

a. Implicare activa in rezolvarea cazului: Participantii s-au organizat in echipe mixte si au colaborat
pentru a urmari «urmele digitale» si a reconstrui scenariul provocarii riscante, formuland ipoteze si
extragand impreuna semnale de alarma.

b. Profesorii in ,rolul elevilor”: Profesorii si-au schimbat postura obisnuita si au luat locul elevilor,
punand numeroase intrebari pentru a intelege cum pot identifica si preveni pericolele online — un
semn al asumarii active a rolului de multiplicatori.

c. Confirmarea necesitatii unor forme non-moralizatoare: Interventiile care compara formatul jocului
misterios cu ,prezentari de care copiii se plictisesc” valideaza schimbarea paradigmei educationale.”

Sustena-
bilitate

,1. Jocul dezvoltat care va rdmane in scoli. Fara indoiala, cel mai sustenabil rezultat este kitul fizic
de joc. Fiecare scoala partenera a primit propriile copii ale dosarelor « WEBTECTIVII», care au
devenit astfel resurse didactice permanente in inventarul lor. Dovada absoluta a multiplicarii a
aparut chiar in timpul implementarii: una dintre scolile partenere (care are atat o structura de
gimnaziu, cat si una de liceu) a fost atat de impresionatd de impactul metodologiei incat a extins
aplicarea jocului la clasele de liceu, din proprie initiativa! in viitor, profesorii vor continua sa utilizeze
aceste kitussri an de an, integrandu-le in mod natural in orele de orientare si consiliere.

2. Ecosistemul de resurse educationale. Am grupat aici toate celelalte auxiliare dezvoltate, care
functioneaza Tmpreuna ca o garantie a sustenabilitatii. Ghidul profesorului este «piesa de
rezistenta». Acesta ofera personalului didactic scenariile si autonomia necesare pentru a replica
activitatea cu noile generatii, fara a depinde de instruire. Extensia digitala a jocului si cele 10
materiale de interes public raméan permanent online. Acestea vor putea fi utilizate pe termen lung
ca materiale de suport ori de cate ori este abordata tema sigurantei copiilor online.

3. Consiliul de Protectie a Copilului Aries. Dincolo de materialele fizice sau digitale, cel mai
profund rezultat sustenabil este schimbarea de mentalitate la nivel macro. Am reusit s& coalizdm
intreaga comunitate Tn jurul protectiei online a copilului. Practic, am creat o culturad solida de
implicare, dardamand barierele institutionale, astfel incét toti acesti actori, indiferent de sectorul din
care provin, au ajuns la concluzia clara si asumata: ,Da, siguranta minorilor pe internet este si treaba
noastra!”. Prin formalizarea acestei retele, am garantat ca aceasta atitudine proactiva va dura,
transformand preventia intr-o misiune sustinuta de un front comun pe termen lung.”

,Proiectul a fost, pentru echipa noastra, o experientd care a depasit toate asteptarile noastre
initiale, fiind o calatorie cu adevarat WOW de la prima activitate pana la sfarsit. Am reusit sa livram
resursele la o calitate mult mai mare decat am planificat, investind multa pasiune in fiecare detaliu
al kitului si al materialelor suport. Cel mai surprinzator si incitant aspect a fost Thsa reactia
comunitatii: imediat dupa conferinta de lansare, am inceput s& primim apeluri de la alte scoli din
zona care nu faceau parte din proiect, intrebandu-ne cu entuziasm cum ar putea si ele sa obtina
jocul pentru elevii lor. Acest feedback neasteptat ne-a oferit o confirmare extraordinard a muncii
noastre si a pozitionat asociatia noastra ca generator de resurse educationale de inalta valoare in
zona.”




